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Comment indiquer le vainqueur du défi dans les feuilles de matchs : 

-Si Feuille de Match papier = 

Ecrire au verso dans la partie « Observations d’après match » le vainqueur du Défi 

-Si Feuille de Match Informatisée (FMI) = 

Ecrire avant les signatures d’après-match, dans la partie « Observations d’après 
match » le vainqueur du Défi



Vainqueur du défi : District de l’Hérault

Ecrire dans la case 
« Observations 

d’après match » le 
vainqueur du défi

Vainqueur du défi : District de l’Hérault



Ecrire dans la case 
« Observations 

d’après match » le 
vainqueur du défi

Vainqueur du défi : District de l’Hérault







En cas d’égalité à la fin : par exemple 6 à 6, le 1er passage repasse pour 
départager



8’’



Phase 1 : 

Brassage 

J1- Jonglerie statique 

J2- Conduite de balle 

J3- Jonglerie statique

Phase 2 : 

Poule à 6 

J1- Jonglerie statique 
J2- Conduite en 8
J3- Conduite en 8 

J4- 1c1 GB
J5- 1c1 GB

Phase 3 : 

Poule à 10 

J1- Jonglerie statique
J2- Jonglerie statique
J3- Jonglerie statique

J4- Conduite en 8 
J5- Conduite en 8
J6- Conduite en 8

J7- 1c1 GB
J8- 1c1 GB
J9- 1c1 GB



Donner accès tablette club

A NOTER 

LES PHASES 2 ET 3 SE FONT SUR FMI (Feuille de Match Informatisée)

VERIFIEZ BIEN QUE VOTRE CLUB VOUS A DONNé L’ACCES AVANT LE JOUR J DU MATCH
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